Литературный турнир
Предлагаю форму литературного турнира. Данная форма не нова. Кто-то, может быть,  активно ее использует, а для кого-то она станет новым приобретение в копилке идей. 
Что такое турнир?

Это соревнование команд, проводимое по определенным правилам. На турнире у школьников нет синдрома невыученного урока, угнетенного состояния. В команде всегда есть надежда, что если ты не знаешь ответа, его знает кто-то другой. Даже если команда не справляется с заданием, поражение становится общим, проигрыш не персонифицируется. Но это не значит, что команда становится прикрытием и избавляет от личной ответственности. Наоборот, у ученика появляется свобода, право на ошибку. И если ребенок берет на себя ответственность за неверный ответ, его не будут осуждать. Два основных состояния – психологический комфорт и возможность реализовать себя – пожалуй, самое нужное для школьников. 
Хорошо подготовленный турнир сочетает в себе принцип научности и занимательности. Турнир можно проводить как обобщающий урок после изучения одной из тем, или после нескольких изученных произведений. Из каких этапов строится турнир? 
Предлагаю рассмотреть их, и попытаться проиграть на примере замечательных сказок Александра Сергеевича Пушкина.

1 этап «Разминка» - помогает войти в атмосферу, настроиться на игру. Задания чаще всего не очень сложные, требующие быстрого ответа.

1. Кто звал Балду тятей? (Попенок)

2. Что прочитали царице и ее сыну перед тем, как посадить в бочку? (указ).

3. Назовите отчество князя Гвидона? (Салтанович).

4. Где жили старик со старухой? (в землянке).

1. Постой, -

Отвечает ветер …

Там, за речкой …

Есть … гора,

В ней … нора;
2. В той норе, во тьме …

 Гроб качается…

На цепях между столбов. Не видать ничьих следов

Вкруг того … места,

В том гробу твоя невеста.

(Буйный, тихоструйной, высокая, глубокая, печальной, хрустальный, пустого.)

2 этап «Тесты» - это базовый конкурс турнира. Тесты раскрывают глубину постижения учащимися произведения, позволяют оценить глубину понимания произведения.
3 этап – «Мир литературных вещей» один из самых интересных и привлекательных конкурсов. Конечно, наибольший эффект будет достигнут, если дети увидят вещи воочию, но и изображенные на картинке, или названные предметы вызывают желание угадать из какого они произведения, кому принадлежат. 

Яблоко - «Сказка о мертвой царевне...»

Зеркало - «Сказка о мертвой царевне...»

Жемчужное ожерелье - «Сказка о рыбаке и рыбке»

Орех - «Сказка о царе Салтане»

Веревка — «Сказка о попе и работнике его балде»

4 этап – «Создаем литературный образ». Этот этап можно разделить на следующие составляющие: Чей это портрет? Чей это дом? Чьи это слова? Отвечая на эти вопросы, ребята составляют единый образ одного из героев произведения. Категория художественного образа становится для учеников осмысленным цельным понятием. 
1.Между тем росла, росла,

Поднялась - и расцвела.

Белолица, черноброва,

Нраву кроткого такого. (Царевна. «Сказка о мертвой царевне и о семи богатырях».)

2. Высока, стройна, бела, 

И умом, и всем взяла, 

Но зато горда, ломлива, 

Своенравна и ревнива. (Царица - мачеха. «Сказка о мертвой царевне и о семи богатырях».)

5 этап – «Конкурс капитанов». Конечно, это командная игра, но роль капитанов в игре очень существенна. Каждый капитан получает одно-два задания. Одним из заданий может быть задание на нахождение ошибки в отрывке, но в любом случае дети должны хорошо знать текст.
Кто вынул из мешка перед Дадоном золотого петушка? (Мудрец) 

Вид пшеницы, которой кормил поп Балду. (Полба)

Кто носился в море над Лебедъю? (Коршун)

Кем оказался застреленный Гвидоном коршун? (Чародеем)

Дорогой мех на душегрейке старухи. (Соболь) 

Как назвал Балда попа? (Поп, толоконный лоб) 

За одну минуту перечислить по порядку все желания старухи из «Сказки о рыбаке и рыбке».

(Корыто - изба - столбовая дворянка - вольная царица - владычица морская. Итог: разбитое корыто).
6 этап – «Живые картины». Участники должны, посовещавшись, выбрать эпизод и изобразить его.

7 этап – «Аукцион». Это самый азартный и самый опасный этап. Участники сами выбирают стоимость вопроса. Если отвечают верно, количество баллов увеличивается, а если ошибаются, то стоимость вопроса вычитается из общей суммы баллов. Каждая команда выбирает свою тактику: одни рискуют, другие набирают по зернышку. Но результаты всей игры могут поменяться кардинально.

1. Что такое оброк?

Ответ: Это плата. Часть заработанного крестьянин должен был отдать помещику.

2. Что такое полба?

Ответ: Каша из пшеничных зерен.

3. Что такое белена? 

Ответ: Ядовитое растение.

4. Назовите полное название  Сказки о царе Салтане

«Сказка о царе Салтане, славном и могучем богатыре, князе Гвидоне Салтановиче и о прекрасной царевне Лебеди".

5. Кем приходится сватья баба Бобориха царю Гвидону?

Ответ: Родной бабушкой. 

("А царевич хоть и злится,

Старой бабушки своей".)

6. Какой миф лежит в основе эпизода сказки о царе Салтане?

Ответ: Миф о Зевсе, Данае и Персее.

Отцу Данаи богами было предсказано, что его родной внук свергнет его с трона. Испугавшись этого предсказания, он запер свою дочь в подземном дворце. Но Зевс, обернувшись золотым дождем проник к Данае, и у нее родился сын - Персей. Отец Данаи разгневался и посадил Данаю и Персея в деревянный ящик и бросил в море. (В "Сказке о царе Салтане" -

"... и царицу в тот же час

В бочку с сыном посадили,

Засмолили, покатили

И пустили в Окиян -

Так велел-де царь Салтан.")

Посейдон, бог морей, пожалел их и выбросил ящик на остров.

Подведение итогов
